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Tabela |
Estrutura de
pastas do
Windows.

oda vez que executamos um utilitirio ou um aplicativo no com-

putador, estamos indiretamente manipulando arquivos e dados

na memoria. Dessa forma, também em outras ocasides preci-
samos criar, copiar ou transferir arquivos de um lugar para outro do disco
rigido (ou entre dispositivos de armazenamento). E muito importante domi-
nar diretérios e pastas em um Sistema Operacional, sabendo em que local
(fisicamente) estd armazenado o arquivo que acabamos de criar, para que se
possa, entre outras iniciativas, mové-lo para outro dispositivo.

7.1. Estrutura de diretorios do Windows

Quando o Windows ¢ instalado em um computador, automaticamente cria
uma estrutura de pastas (também chamados diretérios), onde sio organi-
zados seus arquivos (tabela 1). Assim, a tarefa de encontrar determinado
arquivo se torna mais ficil, pois ele estd sempre armazenado em pastas
predeterminadas.

Diretorio Conteudo

C:\windows\fonts Arquivos de fontes (tipos de letras que
serao utilizados pelos softwares, como

o Word, por exemplo).

C:\windows Arquivos e pastas do sistema opera-
cional Windows.

C:\arquivos de programas Arquivos e pastas de aplicativos que
foram instalados pelo usuario ou admi-

nistrador do computador.

C:\documents and settings (windows Arquivos e pastas pessoais dos usua-
XPp) rios que estao cadastrados no compu-
tador (inclui a pasta Meus Documen-

C:\usuarios (windows vista)
tos e Desktop de cada usuario).

C:\windows\system Pastas do sistema: contém programas
executaveis, arquivos e pastas impor-

C:Awindows\system32 tantes para o sistema operacional.

C:\windows\system32\drivers Drivers dos dispositivos instalados.

No inicio de todos os diretdrios que aparecem na tabela 1 temos a letra “C.”, que
representa a unidade de disco utilizada pelo Sistema Operacional. Vocé pode até
ter disponivel em seu PC mais de uma unidade de disco (D:, E: etc.) e o Windows
pode ter sido instalado em outra unidade de disco, como a D:, por exemplo (figura
176). Para visualizar as unidades de disco disponiveis em seu PC, clique no menu
143 . . » . « »,

Iniciar” e depois em “Computador™

7.2. Estrutura de diretorios do Linux

No Linux, assim como no Windows e em qualquer outro sistema operacio-
nal, hd uma organizacao de pastas que visa melhorar o desempenho do siste-
ma e facilitar a vida do administrador na hora de corrigir algum problema,
instalar um novo programa etc. A organizagao de diretérios no Linux ¢é a
que aparece na tabela 2.

Diretoério Contetdo
/home Pastas pessoais dos usuarios comuns
/root Pasta pessoal do usuario administrador
letc Arquivos de configuracao
/dev Apontadores para dispositivos (arquivos que simbolizam dispo-
sitivos)
Ivar Bibliotecas e registros do sistema
/bin Arquivos binarios: comandos do sistema
/boot Arquivos de incializagao
/lib Bibliotecas do sistema
/media ou / Diretério de montagem de dispositivos
mnt
lopt Programas que nao sao nativos da distribuicao
Ivar Arquivos de registro (log)

Figura 176
Imagem das
unidades de disco.

Tabela 2
Estrutura

de diretdrios
do Linux.
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Nesse caso, nao existe uma letra para representar a unidade de disco utilizada
pelo sistema operacional. Outra caracteristica importante é que, no Linux,

No Linux, nao existem
unidades de disco, e sim
diretdrios de montagem de
dispositivos, ou seja, durante
ainicializagdo do sistema, a
particao utilizada pelo sistema
operacional é montada na
pasta “/". E possivel fazer uma
analogia com o Windows, ja
que neste o diretorio raiz (o
primeiro disponivel no disco)
é 0 “C:\" e no Linux existe
somente “/". Se adicionarmos
um novo disco rigido ou uma
nova particdo de disco, isso
tera de ser montado em uma
pasta qualquer no sistema
operacional, como a home,
por exemplo. Assim, quando
salvarmos um arquivo nessa
pasta, ele estara sendo salvo
fisicamente no segundo
dispositivo ou parti¢ao do HD.

Figura 177
Abrindo o
prompt de

comandos do
Windows.
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as pastas sao separadas por uma barra normal “/”, enquanto no Windows ¢
usada a invertida “\”.

7.3. Prompt de comandos do Windows

Ja sabemos que o sistema operacional possui uma linguagem de comandos
disponiveis para manipulagao das diversas tarefas que podem ser executadas
pelo sistema. E possivel gerenciar boa parte do Windows pelo prompt, ou
seja, podemos executar tarefas diversas, desde as mais bdsicas, como criar
uma nova pasta, até as mais avancadas, como alterar as configuragoes de
rede do PC. O prompt de comandos do Windows ¢ um aplicativo em que o
usudrio dispde de uma interface que interpreta os comandos digitados. Estes
sdo transferidos ao sistema operacional, que, depois de executd-los, retorna o
resultado ao prompt, de maneira que o usudrio o visualize.

7.3.1. Introducao

Para executar o prompt de comandos do Windows, clique no menu “Iniciar” e de-
pois digite o comando “cmd” na caixa “Iniciar Pesquisa”. Outra forma de executar o
prompt de comandos do Windows ¢ pelo submenu “Acessérios” (figura 177).

Quando executamos o prompt de comandos, a primeira informa¢io que re-
cebemos ¢é sobre a versio do Windows. Aparecerd um cursor piscando, para
indicar que o prompt estd pronto para receber comandos (figura 178).

Para executar um comando no prompt, basta digitd-lo e pressionar, no final, a tecla
“Enter” do teclado. Vamos testar nosso primeiro comando no prompt utilizando o
comando “dir”, que serve para visualizar o contetido do diretério atual. A esquerda

Fulano

B8 Barra Lateral do Windows LrErwars

) Bloco de Notas

[# Calculadora

@ Central de Sincronizagdo
Centro de Boas-Vindas

Imagens
Musicas

@3 Conectar a um Projetor de Rede
“mi Conexdo de Area de Trabalho Remo)|

Pesquisar

i3] Executar Ttens Recentes
a

U Gravador de Som
W Paint Computador
B Prompt de Comando

SR Snipping Tool q’:}
|8 Windows Explorer

Rede
indows Mobility Center LrmEmie
ordPad

Acessibilidade

Painel de Controle

J Ferramentas do Sistema

Programas Padrio
J Tablet PC

Voltar Ajuda e Suporte

o Ta

& Prompt de Comando ] 3

Microsoft Windows [versdo 6.8.60001
ICopyright (c> 2086 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:\Users\Fulano>

do cursor, aparece o caminho para o diretério atual, o que nos leva a concluir que
o prompt vai exibir os arquivos e as pastas disponiveis no diretério “Fulano”, que é
uma subpasta do diretério “Users” (usudrios), da unidade C (figura 179).

O retorno do comando ¢ uma listagem de pastas e diretérios contidos na pasta
“Fulano”, que ¢ o nome do usudrio que utilizamos para entrar no sistema.

Na primeira linha temos a informacio de que a unidade C nio tem nome. Isso
significa que podemos dar-lhe um nome, seja clicando com o botao direito do
mouse sobre ela, na janela “Computador”, seja via mando “label”, seguido do
nome que serd dado a unidade (figura 180).

Vocé perceberd, também, a existéncia de um cédigo (niimero de série) que re-
presenta a unidade C quando digitamos o comando “dir”. Esse niimero ¢ dado
pelo préprio sistema operacional, quando formatamos a unidade, e serve para
diferenciar a unidade atual de outras disponiveis na mdquina. Deve, portanto,
ser inico, como o nome da unidade. Nas colunas que surgem em seguida, temos
a data e a hora da criagao do arquivo ou pasta, um simbolo “<DIR>”, que indica
tratar-se de um diretdrio (ou pasta), e nao de um arquivo e, por fim, o nome do
arquivo ou pasta.

rompt de Comando
Copyright (c> 2806 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:\Users\Fulano>dir
0 volume na unidade C n3o tem nome.
0 Nimero de Série do Uolume é DCB8-BE?4

Pasta de CG:\Users\Fulano

16,08,/200% : <DIR>
16,08,/200% : <DIR> oo
16,08,/200% : <DIR> Contacts
16,08,/200% : <DIR> Desktop
16,08,/200% : <DIR> Documents
16,08,/200% : <DIR> Douwnloads
16,08/200% H <DIR> Favorites
16,08,/200% H <DIR> Lin
16,08,/200% H <DIR> Music
16,08/200% H <DIR> Pictures
16,08/200% = <DIR> Saved Games
16,08,2009 = <DIR> Searches
16,08/200% z <DIR> Uideos

B arquivod(s> B bytes

13 pastads> 11.140.935.680 hytes disponiveis

C:\Users\Fulano>

60001
oration. Todos os direitos reservados.

ma_operacional

Figura 178
Prompt de
comando.

Figura 179
Comando “dir”.

Figura 180
Renomeando a
unidade de disco.
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Figura 181

E tand Comando Em inglés Traducio Funcao
xecutando o e
( Internet Exy
prompt como sy eman || AbAF Color Color Cor Muda a cor da letra e do fundo do prompt (para conhecer os
o Windows Abrirlocal do arquive Lo i
administrador. 3 ©  Ecuarcomosdminisrd codigos de cores, acesse a ajuda) (figuras 183 e 184).
d Centro de o 5 5
M sz of B S skt it A Edit Editor Editor Abre o editor de textos do prompt, que permite a criagao de
(S Fixar no Menu Iniciar a 5 . . .
9] windonsy  Adionar o nici Répido arquivos simples de textos dentro do proprio prompt (equivale ao
Restaurar versfes anteriores bloco de notas),
W reors
Enviar para » . . . . g..q
g;s‘ — Copy Copy Copiar Copia um arquivo para um diretério. Exemplo: copy teste.txt c:\
& emose]  remoerdssatin users\fulano\pasta.
Renomear
g ooerese T Move Move Mover Move um arquivo para um diretério. Exemplo: move teste.txt c:\
B 7rompt de Comands users\fulano\pasta.
B UitraVINC Server Painel de Controle q 0 a
Ren Rename Renomear Renomeia o arquivo passado como parametro.
Programas Padrio
> Todos os Programas Ajuda eSuporte Date Date Data Mostra a data atual e permite alterar a data do sistema.
@ e . c . .
e Time Time Hora Mostra a hora atual e permite alterar a hora do sistema.
Exit Exit Sair Fecha o prompt de comandos.
Cls Clear Screen Limpar Tela Limpa o prompt de comandos.

CAPITULO 7

No final, temos a informacio de quantos bytes sao utilizados para armazenar os

arquivos disponiveis nesta pasta (a conta ¢ feita somente em relagio aos arquivos) Tabela 3
abela

Relacdo de

e, na ultima linha, o niimero de pastas do diretério atual e a quantidade de espa-

IMPORTANTE

Nao pode haver
dois arquivos com o
mesmo nome nem
duas pastas com o
mesmo nome no
Windows.

co disponivel em disco. Agora, o cursor estd pronto para que vocé digite um novo 7.3.2. Comandos bisicos ‘
comando. Apés a execucio de um comando, o cursor fica disponivel novamente comandos bisicos.

para que o usudrio continue seu trabalho. Depois de aprender a utilizar o prompt de comandos ¢ 0 momento de co-
nhecer uma relacdo de seus comandos bdsicos (tabela 3). Todo comando
Renomear a unidade de disco é uma tarefa do administrador do sistema. Assim, possui uma pdgina de ajuda na qual o usudrio pode obter mais informagoes
¢é necessario executar o comando como administrador. Para fazer isso, antes de sobre como executd-lo e quais os recursos adicionais disponiveis. Sempre que
abrir o prompt, clique com o botéo direito no atalho correspondente e escolha a

opgao “Executar como Administrador” (figura 181).

quiser obter uma relacio dos comandos bdsicos existentes no prompt, basta

acionar o comando “help”. Veja exemplos do comando de cor (“color/?” e
“color fc”) nas figuras 183 e 184.
O comando “cd” (change directory, literalmente “mudanga de diret6rio”) serve para

navegarmos entre as pastas do sistema. No exemplo mostrado na figura 182, vamos
navegar para o diretdrio raiz. Para isso digite o comando “cd \".

| Prompt de Comando 1] &8 Prompt de Comando
digito pode ter apenas um dos seguintes valores: Pasta de C:\
. ~ . o) .
@ = Pret 8 = Ci [18.,09/2006 H 24 autoexec.hat
Observe que o cursor mudou a informagio sobre o diretério atual, ou seja, agora @ = Preto 8 = Cinza 19,09 200 10: i autoex
A 1 H H H 2 = Uerd: A = Uerd 1. 18,09 /20086 H 18 config.sys
nao estamos mais na pasta \Users\Fulano e sim na pasta raiz da unidade C. S e o e e e (6/08,5005 13: <DIR> S ST
4 = Uernelho C = Uermelho claro 16,08,2009 : <DIR> sers
5 = Roxo D = Lilas [16,08/2009 H <DIR> Windows
6 = Anmarelo E = Amarelo_clare 2 arquivo(s) 34 hytes i
F- |82 7 = Branco F = Branco brilhante 4 pastads> 11.185.177.600 hytes disponiveis
Igura Caso nenhum arg to seja p do,. este do restaurard a cor de C:\>cd hanana

fantes do CMD.EXE ser executado. Este valor vem ou da janela atual do
console,. ou da opgdo /T da linha de comando. ou do valor de DefaultColor
no Registro.

[C:\banana>dir
0 volume na unidade C ndo tem nome.
0 Nimero de Série do Uolume é DCB8-BE74

Comando “cd \", =X Prompt de Comando

C:\Users\Fulano>dir
0 volume na unidade C ndo tem nome.
0 Ndmero de Série do Volume é DCB8-BE74

comando COLOR altera ERRORLEVEL para 1 se for tentado se executar o
icomando COLOR com as mesmas cores de primeiro plano e de plano de fundo.

Pasta de CG:\banana

[16,08,2089 14:23 <DIR>

Pasta de C:\Users\Fulano Exemplo: “COLOR fc' gera o vermelho claro no plano de fundo branco brilhante 16,08/,2009 14:23 <DIR> .-
B arquivo(s) B hytes
IC:\banana>color fc 2 pastad{s> 11.098.398.720 hytes disponiveis

16,88/2009 13:27 <DIR> o
16,08-2009 <DIR> oo lcz\banana>
16,08/20089 <DIR> Contacts
16,08-200% <DIR> Desktop
16,08/200% <DIR> Documents
16,/08-2009 =27 <DIR> Douwnloads
16/88/2089 <DIR> Favorites
16,88/2009 <DIR> Links
16,08-2009 <DIR> Music
16,08-,2009 <DIR> Pictures
16,08,200% <DIR> Saved Games
16,08/200% <DIR> Searches
16,/08/2089 <DIR> Uideos
B arquivod(s) B bytes
13 pastadls> 11.1408.935.680 bytes disponiveis

Figura 183
Resultado do
comando “color/?”

7.3.3. Criando pastas pelo prompt

Depois de aprender a utilizar o prompt e de conhecer os caminhos para os
C:\Users\Fulano>cd \ Figura 184
Resultado do

comando “‘color fc”.

diversos comandos, a tarefa de criar e excluir pastas pelo prompt se torna

G:N\> _—

bastante facil. Veja quais sio os comandos de manipulacao de pastas na

tabela 4.
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Comando

md
rd
dir
cd

Tabela 4
Comandos
para diretdrios,
no Windows.

Comando

ipconfig

hostname
tree

shutdown

title

attrib
systeminfo

tasklist

taskkill

Tabela 5
Comandos de
configuragdo e
gerenciamento.
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Em inglés
Make directory

Remove directory : Remover diretorio

Directory

Change directory Mudar diretorio

Em inglés

Interface confi-

guration
Host name
Tree (figura

185)
Shut down

Title

Attribute

System Infor-
mation

Task list
Task kill

Traducao Funcao
Criar diretério Cria uma nova pasta ou diretério.
Exclui um diretorio vazio.

Diretoério Lista o conteldo do diretoério.

Navega entre os diretérios (precisa de um ou mais
parametros, que podem ser o nome do diretorio da
pasta atual ou o caminho completo para o diretério).

7.3.4. Comandos de configuragao e gerenciamento

H4 também comandos mais avancados, utilizados para alterar configura¢oes do
sistema (tabela 5).

Traducao Funcao

Configuragao : Permite visualizar diversas informagoes da placa de rede, solicitar
da interface um novo ip de rede pelo parametro “/renew” e mostrar informa-

(de rede) ¢oes ainda mais detalhadas pelo parametro “/all”.

Nome da Retorna o nome do PC.

maquina

Arvore Mostra a arvore de diretérios disponivel na unidade em que o

comando foi executado.

Desligar Desliga ou reinicia o PC a partir do parametro passado na linha
de comando. Podemos configurar uma hora para que isso aconte-
ca (ver shutdown /?).

Titulo Altera o titulo do prompt.

Atributo Altera os atributos de um arquivo. Por exemplo, podemos trans-
formar um arquivo como somente leitura, executavel, oculto etc.

Informagoes

do Sistema

Retorna informagoes sobre o sistema operacional e o hardware.

Lista de tarefas : Lista os processos em execugao.

Mata tarefa Usado para finalizar uma tarefa ou processo.

7.4. Prompt de comandos do Linux

Podemos trabalhar, também, com comandos no Linux. Para isso vamos utilizar um
software chamado “Console” ou “Terminal”. Antes de tudo, é preciso entender que o
Linux é um sistema operacional de modo texto. Ou seja, ndo passa de uma tela preta
com a qual o usudrio pode interagir por meio de comandos, como acontecia no antigo
MS-DOS (figura 185). O que permite ao usudrio clicar em janelas é um outro progra-
ma chamado “Interface Gréfica”, que no caso do Ubuntu é o Gnome.

A Interface Griéfica é executada automaticamente quando o Ubuntu ¢é inicializa-
do. Por isso, no nosso primeiro contato com o Linux, imaginamos que o sistema

A Prompt de Comandc -ofx|

sers\Fulano>tree
a de caminhos de pastas para o volume sistema_operacional
mero de série do volume & BB1DF20C DCB8:BE?4

-ontacts

s da Microsoft na Weh

IC:\Users\Fulano>

3 Aplicatvos | Locais  Sistema & & Sib 07 Mar, 11:42  Live session user (&)
@ Acessibbdade >

(1§ Acessénos > ) Ansisador de Utilizagso do Disco

fg Escménio > i Calculadora

A4 aréficos > @ Cepturar magem da tela

&) Internet > B conscla W

o Jogos > | [ Editor de texto = "2.‘:{ v

B som & video > 5 Ferramenta de Pesquisa do Tracker :4" -

(@ Addenacemover. 48, Gerenciar Trabathos de impressdo &

& | Mapa de caracteres

U= Senhas e chaves de crptografia

[# Tomboy Notas

operacional tenha aquela interface gréfica com menus, papel de parede e cursor
do mouse, como o Windows, que jé foi assim em antigas versoes: eram de um

programa de interface gréfica rodando sobre o MS-DOS.

Para comecar a utilizar a linguagem de comandos no Ubuntu, clique no menu “Apli-
¢ guag q
cativos / Acessérios / Console”, conforme indica a figura 186.

74.1. Terminal, Shell e tty

Uma janela como a da figura 187 aparecerd na tela. O nome correto do programa
¢ “Console”, mas houve um erro de tradug¢io para o portugués, corrigido nas novas
versdes do Ubuntu. Na 9.04, “Console” foi substituido por “Terminal”.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ |:| A

CAPITULO 7

Figura 185
Comando ““tree”.

Figura 186
Como abrir o
console grafico.

Figura 187
Terminal ou
Console.
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Figura 188
Imagem do
Linux, sem

interface grafica.

DICAS

* Para executar

um comando, basta
digita-lo e pressionar a
tecla ENTER.

¢ Quando executamos um
comando e nada retorna,
significa

que esta tudo bem.

* Depois de executar um
comando, o cursor
aparecera novamente,
aguardando o

proximo comando.

¢ Ao contrario do MS-
DOS, o Linux é case
sensitive. Isso quer dizer
que ele diferencia letras
maiusculas e minusculas
em comandos, além

de nomes de

arquivos e/ou pastas.

¢ Para sair do console,
execute o comando exit.

Figura 189
Informacdes
do tty de
modo texto.
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Starting up ...

[42949375.420000]1 ACPI: Getting cpuindex for acpiid Ox1

[42949375.420000]1 ACPI: Getting cpuindex for acpiid 0x2

[42949375.4200001 ACPI: Getting cpuindex for acpiid 0x3

[42949385.2100001 piix4_smbus 0000:00:07.3: Host SHBus controller not enabled?
* Activating swap... [ ok 1
* Checking root file system...

fsck 1.39 (29-May-2006)

ydevshdal: clean, 21413,1003904 files, 143373/2004100 blocks

#» Checking file systems...

fsck 1.39 (29-May-2006)

Ubuntu 6.10 seruerl@

serverl login: _

Quando ¢ inicializado, como padrio, o Ubuntu disponibiliza sete terminais.
Podemos ir para o primeiro (“ttyl”) pressionando as teclas CTRL+ALT+F1.

Surgird um terminal de modo texto, executado fora da interface grifica.
Essa seria a imagem tipica do Linux, caso ainda nao tivesse sido introduzida
a interface gréfica.

O nome do terminal (mostrado na figura 188) ¢é “tryl”. Pressionando
CTRL+ALT+F2, iremos para o “tty2. Dessa forma, podemos utilizar até seis ter-
minais diferentes e mais a interface gréfica que roda no sétimo “tty”. Para voltar

a interface grafica, basta pressionar CTRL+ALT+F7.

Antes de comecar a trabalhar no console, é preciso saber alguns detalhes
sobre ele. Se vocé estd familiarizado com o MS-DOS ou com o prompt
de comandos do Windows, provavelmente nao terd dificuldades. Quando
clicamos em “Aplicativos / Acessérios / Console” , abrimos um console de
modo gréfico, programa que simula um verdadeiro console que poderia
ser visualizado utilizando as teclas CRTL+ALT+F1 a F6. Esse instrumento
pode facilitar a vida do usudrio que nio deseja sair da interface grafica para
digitar comandos.

Ao executar o TTY, visualizamos as informagées exibidas na figura 189.

Starting up ...
: Getting cpuind
ting cpuindex acpiid
g cpiid 0x3
SMBus controller not enabled?
[ ok 1

l’devshdal: clean, 413,1003904 files, 143373,2004100 blocks
» Checking file systems...

fsck 1.39 (29-May-2006)
do Ubuntu

Ubuntu 6.10 serve —TTY

lserver1l login: _

ando digitag > de usuario (login)

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ [J Al

diretorio atual
; ‘nome da maquina
“nome do usuério (login)

O TTY também solicita o nome de usudrio e senha, tal como acontece com o
Linux, quando se liga o computador. Primeiro vem o pedido do nome. Basta
digitd-lo e pressionar “Enter” para que seja solicitada a senha (password). O

console nio exibird os caracteres da password que estao sendo digitados, mas
vocé pode continuar e pressionar “Enter”. Apés digitar a senha (no caso de nio
estar utilizando o Live-CD ou o console grifico), o console é apresentado na

tela (figura 190).

No console, hd um cursor piscando no final de um conjunto de informagées que
sao exibidas o tempo todo quando trabalhamos com comandos. O valor que apa-
rece antes do simbolo de arroba “@” é o nome do usudrio que estamos utilizan-
do (login). Depois do @ temos sempre outra informagio: o nome da médquina,
apresentado entre o @ e o sinal de dois-pontos “”. Esse nome da mdquina é con-
figurado durante a instalagio do sistema. Ou, no caso do Live-cd, denomina-se
“Ubuntu”, assim como o usudrio.
Entre os sinais de dois pontos “” e cifrio “$” temos o diretério atual, ou
seja, a representa¢ao ou caminho para o diretério em que estamos no mo-
mento. O til “~” no Linux representa a pasta pessoal do usudrio. Assim
como na pasta “Meus Documentos” do Windows, a til do Linux serve para
o usudrio colocar seus arquivos pessoais. Na verdade, o til é somente uma
representacao do diretério /home/<usudrio>. Para economizar caracteres e
proporcionar outros beneficios (que veremos mais adiante), o console apre-
senta somente o caractere “~” em vez de /home/<usudrio> entre os sinais de
dois-pontos e cifrao.

74.2. Comandos basicos

Jd aprendemos a entrar e sair de uma pasta. Se vocé utiliza ou jd utilizou o prompt
de comandos do Windows ou o MS-DOS, nao deve encontrar dificuldades, até
este ponto, mas hd um detalhe importante a considerar.

Quando se usa o console, a primeira palavra digitada é considerada um
COMANDO e todas as palavras escritas na mesma linha e separadas com
espago sio PARAMETROS (figura 191).

Um comando ¢é separado de um pardmetro por um espago, ou seja, toda vez
que digitamos alguma coisa no console, sempre dando um espaco para, em
seguida, digitar outra, a primeira palavra ¢ um COMANDO e as demais,
separadas por espaco, sio os PARAMETROS.

Figura 190
informacdes
do terminal.

Quando utilizamos o
Ubuntu por meio do Live-
CD, nao sao solicitadas
informacoes de usuario

e senha. Nesse caso,

o usuario padrao é o
UBUNTU, que nao possui
senha. No console grafico,
o nome de usuario e senha
nao sdo solicitados, ja
foram informados quando
vocé ligou o computador
para entrar no sistema.

CAP{TULO 7



INFORMATICA |

Figura 191
Comandos e
parametros
do terminal.

Figura 192
Comandos
e parametros.

Figura 193
Criando a
pasta “meus
documentos”.
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jpescola@jpescola-laptop:~$ cd Desktop/ [
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ 1s

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cd ..

jpescola@jpescola-laptop:~$ mkdir teste

jpescola@jpescola-laptop:~$ 1s

Desktop Documentos Imagens Modelos Piblica teste Videos
jpescola@jpescola-laptop:~$ mkdir pastal pasta2 pasta3
jpescola@jpescola-laptop:~$ I 3 y

parametro

comando

Assim, quando digitamos o comando mkdir teste, MKDIR é um comando e
TESTE, um parametro. Outro exemplo: se digitarmos “cd..”, a palavra CD é um
comando e “.” é um parAmetro (figura 192).
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jpescola@jpescola-laptop:~$ cd Desktop
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktops(ls
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$<ca

jpescola@jpescola-laptop:~$ @kdirde

jpescola@jpescola-laptop:~$ Is >

Desktop Documentes Imagens Modelos Publica teste Videos
jpescola@jpescola-laptop:~$
jpescola@jpescola-laptop:~$

Desktop Imagens pastal pasta3 teste

Documentos Modelos pasta2 Piblica Videos

jpescola@jpescola-laptop:~$ (@ )

jpescola@jpescola-laptop:~$ Ls>

Desktop Documentos Imagens Modelos pasta2z pasta3 Piblica teste Videos
jpescola@jpescola-laptop:~$ l

B

comandos parametros

Nesse momento, talvez vocé tenha dividas em relagdo a criagio de uma pasta
com espagos como “meus documentos” ou “minhas musicas” no console. Veja o
que acontece se digitarmos o comando “mkdir meus documentos” no console:
ele cria uma pasta chamada “meus” e outra chamada “documentos”. E porque
o console ndo entende que querfamos criar uma tnica pasta com o nome “meus
documentos” e sim que a intengdo era criar duas pastas diferentes (figura 193).

Uma duavida que costuma aparecer neste momento diz respeito a como represen-
tar, no console, um nome de pasta com espagos (porque o espaco é justamente
um caractere separador entre um comando e um pardmetro). A solugao é simples.
Para dizer ao console que um espago deve ser entendido como um caractere do
nome de um arquivo ou pasta, e ndo como um separador, basta digitar o carac-
tere \ (barra invertida) antes do espaco (figura 194).

Alguns comandos do Linux aceitam parAmetros, outros nao. Para conhecer os
parAmetros disponiveis nos comandos, basta digitar “man <comando>”, para
abrir o manual de um comando. O manual tem todas as informacées neces-

contetdo do diretério atual (figura 195).

de comandos (figura 196).

sdrias, inclusive os parAmetros aceitos e suas fungoes. O comando “is” mostra o

Outro exemplo: o comando “cal” mostra o calenddrio do més atual. No entan-
to, se passarmos como parimetro o més e o ano ou somente o ano desejado,
obteremos um resultado diferente, conforme os pardmetros passados na linha

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ mkdir meus documentos
jpescola@jpescola-laptop:~$ 1s

Desktop Documentos meus pasta2 Piblica Videos
documentos Imagens Modelos pasta3 teste
jpescola@jpescola-laptop:~$ mkdir meus\ documentos
jpescola@jpescola-laptop:~$ ls

Desktop Documentos meus Modelos pasta3 teste
documentos Imagens meus _documentos pastaz Publica Videos
jpescola@jpescola-laptop:~$

B

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
LS(1) LS(1)

INOME
1s, dir, vdir - lista o contetdo do diretério

'SINOPSE
s [opcdes] [arquivo...]
dir [arquivo...]
vdir [arquivo...]

Opgbes POSIX: [-CFRacdilqrtul]

Opcées GNU (forma reduzida): [-labcdfghiklmnopqrstuvwxABCDFGHLNQRSUX]
[-w colunal [-T colunal [-I modelo] [--full-time]  [--show-con-
trol-chars] [--block-size=size] [--format={long,verbose, com-
mas,across,vertical,single-column}] [--sort={none,time,size,extension}]
[--time={atime,access,use,ctime,status}] [--color[={none,auto,always}]]
[--help] [--version] [--]

DESCRIGAO
0 programa 1ls lista primeiramente seus argumentos que ndo Ssejam
arquivos de diretoérios, e, entdo, para um argumento diretdrio, todos os

arquivos listaveis incluidos dentro daquele diretdério. Se nenhum argu-
Manual page ls(1) line 1
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jpescola@jpescola-laptop:~$ mkdir meus documentos
jpescola@jpescola-laptop:~$ s

Desktop Documentos meus pastaz Pablica Videos
documentos Imagens Modelos pasta3 teste
jpescola@jpescola-laptop:~$ D
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jpescola@jpescola-laptop:~$ cal
julho 2009
Do Se Te Qu Qu Se Sa
1 2 3 4
5 6 7 8 910 11
12 13 14 15 [{§ 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

jpescola@jpescola-laptop:~$ cal jan 2010
janeiro 2010
Do Se Te Qu Qu Se Sa
I 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31
jpescola@jpescola-laptop:~$ |

Para ler o manual de
comando, utilize as
teclas "Page Up” e
“Page Down" ou as
setas de navegacao
do teclado. Para sair
e retornar ao console,
pressione a tecla “Q".

Figura 194
Criando a

pasta meus
documentos da
maneira correta.

Figura 195
Manual do
comando "“is”.

Figura 196

O comando “cal’.
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Figura 197
Comando
“gedit” para
abrir o editor
de textos.

Figura 198
Digitando

seu nome no
“Gedit”.

Figura 199
Salvando o
arquivo do

“Gedit”.

Figura 200
Arquivo salvo na
drea de trabalho.
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jpescola@jpescola-laptop:~$ geditf]

1

“““ nome:txt(~/Desktop) = gedit
Arquivo Editar Ver Pesquisar Ferramentas Documentos Ajuda

a. B8 & ) & .
Novo Abrir Salvar | Imprimir... Desfazer az 0 Localizar
|") nome.txt €3 l

1 Jo&o Paulo

7.4.3. Criagao de arquivos texto no Linux, sem usar editores

O préximo passo ¢ criar arquivos do tipo texto. Eles sio bastante utilizados no
Linux ou em qualquer outro sistema operacional para as mais diversas neces-
sidades. No Linux, particularmente, os arquivos texto servem para configurar
softwares. Ao contrdrio do Windows, as configuragoes dos softwares instalados
no Linux sao feitas por meio de arquivos simples do tipo texto (padrio ASCII),
como os que criamos no Bloco de Notas do Windows. No caso do Linux, é pos-
sivel utilizar um editor de textos simples, como o “Gedit”, que s6 pode ser execu-
tado no console gréfico e é o padrio do Gnome. Basta, entdo, digitar “gedit” no

console grafico (figura 197).

O Gedit também pode ser executado por meio do menu Aplicativos / Acessérios
/ Editor de Textos. Digite seu nome no “gedit” (figura 198).

Salve o arquivo na pasta Desktop com o nome “nome.txt” (figura 199). Feche o
Gedit, minimize todas as janelas abertas e vocé verd o seu novo arquivo gravado

na drea de trabalho do Ubuntu (figura 200).
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jpescola@jpescola-laptop:~$ cd Desktop
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ 1s
nome. txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ D
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jpescola@jpescola-laptop:~$ cd Desktop
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ 1s
nome. txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ |:|

Nome: nome.txt

7 Navegar em outras pastas
[][ ipescon [;m:mm.] | ciar pasta)

Locais Nome ~ | Modificado
(& Posquisar I
@ Usado recentemente

3 jpescola

& Desktop

- Sistema de arquives 3

& Bocumentos

S Imagens

Para visualizar o conteddo do arquivo-texto no console, abra-o e digite o
comando “cd Desktop” para entrar na pasta Desktop (drea de trabalho).

Perceba que a pasta “Desktop” estd dentro de sua pasta pessoal (figura 201). Por
isso, vocé pode salvar seu novo arquivo nesse local. Digite o comando “Is” para
listar o contetido da pasta “Desktop”.

Observe que seu arquivo realmente estd na pasta. Para visualizar o contetdo, hd

duas opgoes:

a) Utilizar o Gedit, digitando o comando “gedit nome.txt” (faca o teste).

b) Utilizando o comando “cat”, que mostra o contetido de um arquivo-texto: “cat
nome.txt .

O comando “cat” mostra o contetido de um arquivo-texto (figura 202). Para criar
um novo arquivo do tipo texto no console, utilizamos o comando mostrado na

figura 203.

Use o comando “cat” para visualizar o contetido de seu arquivo recém-cria-

do (figura 204).

Arquive Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "conteudo” > novo.txﬂD

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "conteudo" > novo.txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt

conteudo

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ [

Figura 201
Visualizando o arquivo
salvo na pasta “Desktop’
(drea de trabalho).

Figura 202
Visualizando o
conteldo de um
arquivo-texto.

Figura 203
Criando um
arquivo do tipo
texto no console.

Figura 204
Visualizando o
conteudo do
arquivo recém-
criado “novo.txt”.
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Figura 205
Adicionando uma
nova linha ao
arquivo-texto.

Figura 206
Visualizacdo do
contetdo do arquivo,
apds adicionar

uma nova linha.

Figura 207

Dois sinais de maior
(>>) para acrescentar
contelddo em arquivo
ja existente.
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jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "conteudo” > novo.txt h [2]
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt
conteudo

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "mais texto" > novo.txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "conteudo" > novo.txt [}
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt

conteudo

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "mais texto" > novo.txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt

mais texto

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktops I

B

Agora vamos adicionar mais uma linha no arquivo “novo.txt” (figura 205). E
visualizar o arquivo (figura 206).

Vocé notard que o conteido anterior do arquivo sumiu. Isso acontece porque
se usa somente o sinal de maior “>” para direcionar a saida do comando para o
arquivo. Veja como funciona:

* Utilizando um sinal de maior (>), o Console cria o arquivo (caso ele nao exis-
ta). Ou entdo substitui seu contetido existente.

* Utilizando dois sinais de maior (>>), o Console cria o arquivo (se ainda nao
existir). Ou incrementa o conteddo existente.

Vamos fazer o teste utilizando dois sinais de maior (figura 207).
Vocé pode até achar inutil criar arquivos-texto no console, mas saiba que esse
tipo de procedimento é muito comum em scripts shell (arquivos de lote do Li-

nux) para criar arquivos de log (registro) no sistema operacional.

Podemos também direcionar uma saida de um comando para um arquivo-texto
na forma apontada na figura 208.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ date &
Qui Jul 16 13:58:30 BRT 2009
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ |:|

B
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jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "conteudo" > novo.txt h‘ [A]
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt
conteudo

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "mais texto" > novo.txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat novo.txt

mais texto

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ echo "novo texto" >> novo.txtl]
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jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ date k [4]
Qui Jul 16 13:58:30 BRT 2009

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ date > data_atual.txt
jpescola@jpescola-laptop:~/Desktop$ cat data atual.txt

Qui Jul 16 14:03:41 BRT 2009

jpescola@jpescola-laptop:~/Desktops [l

O comando “date” retorna a data e a hora atual na tela. Porém, também ¢ possivel
fazer com que o console retorne a data e a hora atuais em um arquivo, e nio na tela.

Vamos agora direcionar a saida do comando “date” (figura 209).

Agora o console criou um arquivo com o nome data_atual.txt, cujo contetido é
justamente a saida do comando “date”, ou seja, a data atual.

7.4.4.Comandos de configuragao e gerenciamento

Alguns comandos sdo especialmente tteis na administragao de um computador,
pois ajudam a descobrir o que estd acontecendo no sistema. O primeiro que va-
mos estudar ¢ o que mostra o total de memoria livre e em uso: o comando “free”

(figura 210).

Normalmente ele apresenta a meméria disponivel em Kilobytes, mas é possivel alterar
a unidade de saida utilizando o parimetro ““m” (Megabytes) ou “-g” (Gigabytes).

jpeccola@)pescola-laptop: ~

Arquivo Editar Ver Temminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ free [a]
total used free shared buffers cach&i
Mem: 2052700 1155572 897128 0 82872 614688
-/+ buffers/cache: 458012 1594688
Swap: ] 0 0
jpescola@jpescola-laptop:~$ free -m
total used free shared buffers cached
Mem: 2004 1133 870 0 80 605
-/+ buffers/cache: 447 1557
Swap: 0 0 0
jpescola@jpescola-laptop:~$ free -g
total used free shared buffers cached
Mem: 1 1 ] (0] 0 0
-/+ buffers/cache: 0 1
Swap: ] [ 0
jpescola@jpescola-laptop:~$ ||

Figura 208

Comando “date”.

Figura 209
Adicionando o
retorno de um
comando em um
arquivo-texto.

Figura 210
Comando
“free’.

CAPITULO 7



INFORMATICA |

Figura 211
Comando “df"”
(disk free).

DICA

Nao é possivel
gravar arquivos
em uma parti¢ao
do tipo SWAP,
que so pode
ser utilizada
pelo sistema
operacional
para trocas de
dados com a
memoria RAM.

Figura 212
Comando “du”
(disk usage).

Figura 213
Comando
“uptime’.
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jpescola@jpescola-laptop:~$ df b £
Sist. Arq. 1K-blocos Usad Dispon. Uso% Montado em

/dev/sdal 29293564 14955196 14338368 52% /

tmpfs 1026348 0 1026348 0% /lib/init/rw

varrun 1026348 540 1025808 1% /var/run

varlock 1026348 0 1026348 0% /var/lock

udev 1026348 140 1026208 1% /dev

tmpfs 1026348 232 1026116 1% /dev/shm

lrm 1026348 2192 1024156 1% /lib/modules/2.6.28-13-g
eneric/volatile

/dev/sda2 126989912 74915788 52074124 59% /dados
jpescola@jpescola-laptop:~$ df -h

Sist. Arq. Tam Usad Disp Uso% Montado em

/dev/sdal 286 156 146 52% /

tmpfs 1003M 0 1003M 0% /lib/init/rw

varrun 1003M 540K 1002M 1% /var/run

varlock 1003M 0 1003 0% /var/lock

udev 1003M 140K 1003M 1% /dev

tmpfs 1003M 232K 1003M 1% /dev/shm

irm 1003M 2,2M 1001M 1% /lib/modules/2.6.28-13-generic/volat
ile

/dev/sda2 1226 726 506G 59% /dados

jpescola@jpescola-laptop:~$ [
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top - 16:54:43 up 6:25, 2 users, load average: 0.61, 0.24, 0.13

Tasks: 147 total, 1 running, 146 sleeping, © stopped, © zombie

Cpu(s): 3.2%us, 1.6%sy, 1.0%ni, 93.7%id, 0.0%wa, 0.2%hi, 0.3%si, 0.0%st
Mem: 2052700k total, 1680468k used, 372292k free, 83452k buffers

Swap: ok total, 0k used, ok free, 1130472k cached

[l

PID USER NI VIRT RES SHR S %CPU %MEM TIME+ COMMAND

3374 root 20 © 362m 56m 17m S 4 2.5 13:39.57 Xorg

5047 jpescola 20 © 1381m 234m 15m S 4 11.7 13:07.23 java

3966 jpescola 25 5 30768 8464 5884 S 3 0.4 6:20.98 hardware-monito
69 ipescola 0 908 64 anome-termina

Também é possivel visualizar a quantidade de espago livre em disco. Para isso
utilizamos o comando “df” (disk free) (figura 211). Da mesma forma que fizemos
com o comando free, podemos converter as unidades de saida do comando “df”.
O parametro “-h” (human) retorna as unidades de forma mais amigdvel. Pode ser
em Kilobytes, Megabytes ou Gigabytes.

O comando “du” (figura 212) retorna o tamanho da pasta no disco rigido, mostrando
a quantidade de Kilobytes necessdria para armazenar determinada pasta no disco.
Pode ser utilizado sem pardmetros (retornard a quantidade de Kilobytes utilizados
por todas as pastas do diretério atual) ou tomando como parimetro a pasta desejada.

O comando “uptime” (figura 213) mostra diversas informagoes importantes: hora atu-
al, hd quanto tempo o PC estd ligado, nimero de usudrios logados na maquina etc.

O comando “top” mostra um monitor dos processos que estio em execu¢io no

q ¢
computador, entre outras informagoes (figura 214). Para sair do top, basta pres-
sionar a tecla “Q” do teclado.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ du Desktop
0 Desktop/.fr-L4ZviM

12 Desktop
jpescola@jpescola-laptop:~$ I

Evd
B
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jpescola@jpescola-laptop:~$ uptime
16:54:11 up 6:24, 2 users, load average: 0.30, 0.16, 0.10
jpescola@jpescola-laptop:~$ |:|

B

7.5. Sistemas de arquivos

Unm sistema operacional precisa ter um sistema de arquivos. S6 assim poderd gerenciar,
por exemplo, a gravacio de um novo dado no disco rigido, garantindo que ela esteja
disponivel para acesso, independentemente do local de armazenado no HD. Gragas
a esse recurso, o sistema operacional consegue informar ao usudrio qual o espago dis-
ponivel em disco. Também permite a0 HD gravar um mesmo arquivo em partes
espalhadas pelo disco e recupera-las quando necessério.

7.5.1. Sistemas de arquivos do Windows (NTFS e Fat32)

Cada sistema operacional tem um sistema de arquivos particular. No caso do Win-
dows, é o NTES, mas o padrio ji foi o Fat32. Os primeiros sistemas de arquivos
utilizados pelo Windows foram o Fat (File Allocation Table, ou Tabela de Alocagao
de Arquivos). Posteriormente foi langado o NTES (New Technology File System, ou
nova tecnologia em sistema de arquivos), que traz diversas caracteristicas como segu-
ranga, capacitade de armazenamento e limitagoes aprimoradas em relagdo as versoes
anteriores. Se vocé for formatar um pen-drive ou um disco rigido pequeno, poderd es-
colher um dos sistemas de arquivos ja mencionados. Entretanto, para discos de grande
capacitade — e por se tratar de um instrumento mais novo e confidvel —, recomenda-se
a utilizacio do NTES.

7.5.2. Sistemas de arquivos no Linux (Ext3 e ReiserFS)

No caso do Linux, existem diversos sistemas de arquivos disponiveis. A maioria das
distribuicoes, porém, adota o Ext3 (third extended file system, ou terceiro sistema
extendido de arquivos). E uma evolugio do Ext2 (second extended file system, ou
segundo sistema extendido de arquivos), que era o mais comum nas distribui¢oes. O
Ext3 traz o recurso de Journaling (registro de dados como em um jornal), no qual
as informacdes sdo salvas automaticamente durante a execugio do sistema operacio-
nal. Elas podem ser recuperadas em caso de falha ou queda de energia elétrica.Outro
sistema de arquivos bastante usado no Linux ¢ o ReiserFS (Reiser File System), que
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Figura 214:
Comando *“top”.

—O ReiserFS foi criado
pelo norte-americano
Hans Thomas Reiser,
um programador
de computadores
famoso no mundo
do software livre.
Ele é fundador da
Namesys, empresa
de desenvolvimento
de software
especializada
em sistemas
operacionais.

também oferece Journaling, mas somente retém as informacdes de cabecalhos — nio
faz o registro de dados, o que o torna mais répido que o Ext3.

7.5.3. Sistema de arquivos para memoria virtual no Linux (Swap)

Quando um computador fica sem meméria RAM, acaba recorrendo a um recurso cha-
mado “memodria virtual”. Ela permite copiar o espaco de memoria mais antigo para um
arquivo no disco rigido, provocando um “desafogamento” da memoéria RAM. Assim,
novos programas podem ser abertos, mesmo quando a memoria da maquina estd escassa.
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DICA

Ao montar uma
particao,
lembre-se de criar
a pasta de destino,
caso nao haja
uma. Semisso, o
comando nao vai
funcionar.

Figura 215
Conteudo do
arquivo “fstab”
armazenado

na pasta '/etc” .
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Durante o processo de instalacio no Linux, uma pequena particio ¢ criada em disco

(normalmente do tamanho da meméria RAM instalada), cujo sistema de arquivos é o
chamado “SWAP” (troca).

Uma partigao “SWAP” entra em agdo toda vez que a meméria RAM fica escassa.
Funciona como a memoria virtual no Windows. Porém, nesse caso nao temos
um arquivo de memoria e sim uma parti¢io inteira em disco disponivel. Este é
um dos motivos pelos quais o desempenho de um computador Linux geralmente
¢ melhor do que 0 mesmo equipamento que utiliza o Windows.

7.6. Montagem de dispositivos
(particoes e disquetes) no Linux

Cada sistema operacional tem caracteristicas Unicas, ji que foram desenvolvidos por
pessoas e empresas diferentes. A afirmagao vale, inclusive, para as evolugdes constan-
tes desses sistemas. Por exemplo: hd alguns anos, acessar os dados de um pen-drive,
CD ou disquete no Linux era tarefa complexa. Os usudrios precisavam montar discos
por meio do comando “mount” para poder utilizé-los no sistema operacional — muito
diferente do Windows, em que basta colocar o CD ou disquete no drive e clicar no
icone ou atalho correspondente para acessd-lo. Até por isso, muitos usudrios iniciantes
desistem do Linux. A boa noticia ¢ que a maioria das distribui¢oes Linux j corrigiu
esse problema, permitindo que cada disquete ou CD seja acessado da mesma forma
que em outros sistemas operacionais pelo usudrio ao inseri-lo no drive.

Entender como isso funciona requer um estudo do processo de montagem de
dispositivos no Linux, que trabalha com uma forma de acesso a discos diferente
da do Windows. Para acessar os dados de um drive externo é preciso montar o
dispositivo, ou seja, maped-lo em uma pasta j4 existente no sistema de arquivos.

7.6.1. Uso de dispositivos de armazenamento no Linux

Durante a inicializagéo, 0 sistema operacional Linux monta, automaticamente,
os dispositivos ou parti¢oes de disco nas pastas (diretérios) correspondentes. Nas
novas distribui¢oes (como Ubuntu), pen-drives e CDs, esses dispositivos sio mon-
tados quando inseridos no drive ou porta USB. Esse processo se dd também pelo
préprio sistema operacional.

Existe um arquivo no qual o usudrio pode configurar quais parti¢oes ou discos de-
vem ser montados durante a inicializagao do sistema: /etc/fstab (file system table),

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ cat /etc/fstab

# /etc/fstab: static file system information.
#
# Use 'vol id --uuid' to print the universally unique identifier for a

# device; this may be used with UUID= as a more robust way to name devices
# that works even if disks are added and removed. See fstab(5).

#
# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults 0 0

# / was on /dev/sdal during installation
UUID=5b183e4b-c262-4889-add3-d1178d04fabl /

D1

reiserfs notail, relati
me © 1

# /dados was on /dev/sda2 during installation
UUID=c8al521e-8178-46ea-b057-036654d50185 /dados reiserfs relatime

¢] 2
/dev/scde /media/cdrom@  udf,is09660 user,noauto,exec,utfs @ 0 —

jpescola@jpescola-laptop:~$ ||

como ilustra a figura 215. Para saber mais, acesse o manual do “fstab”, digitando
no console: “man fstab”.

7.6.2. Montagem de dispositivos (partigoes e disquetes)

Quando usamos o console ou o terminal, podemos montar e desmontar dispo-
sitivos manualmente por meio dos comandos “mount” e “umount” (figura 216).

Nao ¢é possivel montar nenhum dispositivo no prompt de comandos sem autoriza-
¢ao. E que o comando mount s6 pode ser executado pelo administrador (root). Para

executar um comando como administrador, é preciso adicionar o comando “sudo”

(abreviagio para “super user do”, literalmente “fazer como superusudrio”) a frente do
comando restrito.

No comando da figura 216, montamos a parti¢ao “sdal” na pasta “hd”, uma subpasta
de “/media”. Ao listar o contetido da pasta, vocé terd o da parti¢io “sdal”, que represen-
ta a primeira parti¢do do primeiro disco instalado na maquina (tabela 6).

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ cat /etc/fstab
# /etc/fstab: static file system information.
#

[>]

# Use 'vol_id --uuid' to print the universally unique identifier for a

# device; this may be used with UUID= as a more robust way to name devices
# that works even if disks are added and removed. See fstab(5).

¥
# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults 0 [°]

# / was on /dev/sdal during installation

UUID=5b183e4b-c262-4889-add3-d1178de4fabl / reiserfs notail,relati

me © 1
# /dados was on /dev/sda2 during installation
UUID=c8al521e-8178-46ea-b057-036654d50185 /dados reiserfs relatime
0 2
dev/scdo /media/cdrom@ udf,iso9660 user,noauto,exec,utfd 0 6] —1

jpescola@jpescola-laptop:~$ mount /dev/sda

sda sdal sda2

jpescola@jpescola-laptop:~$ mount /dev/sdal /media/hd
mount: operacdo exclusiva de root 3
jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo ount /dev/sdal /media/hd

O comando “mount” precisa de pelo menos dois parimetros: o dispositivo que serd
montado e a pasta de destino. Depois de usar o dispositivo, basta sair da pasta de mon-
tagem e partir para o comando “umount’, a fim de desmontd-lo. Como pardmetro de
caminho, informe o dispositivo (“/dev/sda”) ou a pasta em que ele foi montado.

Dispositivo Descricdo
/dev/sdal Primeira particao do primeiro disco
/dev/sda2 Segunda particao do primeiro disco
/dev/sda3 Terceira particao do primeiro disco
Idev/sdbl Primeira particao do segundo disco (pode ser seu pen-

drive)
/dev/sdcl Primeira particao do terceiro disco
/dev/icdrom Drive de CD-ROM
/dev/cdrw Drive de CD-RW ou DVD-RW
/dev/fd0 Primeiro drive de disquete
/dev/fdl Segundo drive de disquete

CAPITULO 7

—O “sudo” permite
executar qualquer
comando como
administrador. Esta
disponivel a quem
instalou a distribuicao
na maquina. Na
primeira vez que o
“sudo” for executado,
o terminal vai pedir a
senha para verificar se
o usuario realmente
tem permissao.

Figura 216
Montando uma
particdo do disco
em uma subpasta
de /media.

Tabela 6
Comandos de
montagem de
dispositivo.



